MISSION N°1 : Création d’un exercice interactif sonore avec Learning Apps. ®
c; % »

Learning Apps est une application créée par une société allemande. &\ﬁﬁ

Mais elle peut étre utilisée dans toutes les langues et dans tous les domaines.

1/ Rendez-vous sur le site Learning Apps : https://learningapps.org/ et cliquez sur Créer une appli.
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Puis # Créer une nouvelle App

2/ Construction de 'exercice

Titre de I'appli : Ein Tag

Titre de I'Appli Langue d'afichage ? - * PSS I Nissi

(Ein Tag] )

Consigne : Place sur la frise de la journée, les différents événements donnés sous forme de textes,
sons ou images.

Consigne

Saisissez une consigne pour cette Appli. Cette consigne s'affichera au démarrage. Si cela n'est pas nécessaire, ninscrivez rien dans le champ.

Place sur la frise de la journée, |les différents événements donnés sous forme de textes, sons ou images.
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https://learningapps.org/

Axe
Valeur minimale =0

Valeur maximale = 24

Axe

Indiguez une valeur minimale et une valeur maximale pour l'axe (chiffres entiers).

Minimum: (U

Maximum: (24|

Phrases a écrire : cliquez sur Elément:

On saisit la premiére phrase et on choisit une plage horaire pour la réponse.

Ich stehe morgens gern gpat adf. (valeur = 7-9)

Elément: T @ (lﬁbﬁtﬁl@ margens gemn spat auf. )Remarque: S

Valeur: (T—Ei

Puis cliquez sur ajouter un e€lément et faire de méme avec les deux phrases ci-dessous.
Ich esse mittags gern ein Kartoffelgericht. (valeur = 12)

Alle Kinder vespern nachmittags gemeinsam. (valeur = 15-17)

Phrases a enreqgistrer

Cliquez sur %_'

puts =)

et
Commencer l'enregistrement

Si un message s’affiche cliquez sur
Autoriser

Parametres Adcbe Flash Player

Accés A la caméra et au microphone tj}
learningapps.org demande I'accés &
votre camérs et & votre micrephone. Si
vous cliguez sur Autoriser, vous risquez
d'étre enregistré.

@ (€@ Aufgriser | [&  Refuser
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Lire la premiére phrase puis stopper
I’enregistrement

D

Et enfin

Sauvegarder l'enregistrement

- 1

Pour insérer 1’audio

QJ Charger et sauvegarder un Audio

Le son sera disponible au bout de 5

minutes.

Les 3 phrases a enregistrer :

Am Abend findet ein Ful3ballspiel statt. (valeur = 16-18)

In der Nacht war ein schreckliches Gewitter. (valeur = 21-24)

Um Mitternacht lauten alle Glocken. (valeur = 24)

N’oubliez pas d’indiquer la valeur pour la correction

Images a placer

Quand vous faites ajouter un élément, cliquez sur ' Eallmage [

Cliquez dans la zone :

Glizszez et déposez lNmage ici
ou cliquez ici.
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Recherchez les images (une par une ) dans le dossier LEARNING APPS et IMAGES
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